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Jezeli zrobisz to pozniej to bedziesz na siebie zty. Bowiem to co jest na
planszy, zapisywane jest dopiero po kliknieciu przycisku strzatki.

A do tego potrzebne jest poprawnie wypetnienie pol w oknie ,,Ustawienia”,
ktorych nowe wartosci sg aktualizowane dopiero po ponownym
uruchomieniu wtyczki.

Tak wigc omawiajac kolejno:

:: Do pierwszego pola nalezy wprowadzi¢ katalog z ktorego Gimp wczytuje
twoje Script-Fu.

:: Drugim katalogiem, musi by¢ katalog w ktorym Gimp trzyma Script-Fu

dostarczone, z twojg wersjg oprogramowania. Prawdopodobnie bedzie to:
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Gdy wybierasz blok z palety, staraj si¢
aby nie blokowat linii podawcze;.
Budowanie wszystkiego od poczatku

bywa denerwujace, bowiem
przesuwac catego ciggu sie nie da.

E-Podrecznik (Shift+F1) |

Andrew Donkin <ard@cs.waikato.ac.nzx
Add a beveled border to an image
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Procedury wbhudowane
y airbrush
Przed przystgpieniem do tworzenia
modelu skryptu dobrze jest zawczasu
wstepnie ustali¢ sobie ,,Jakie to dlugie
bedzie”. 1 w razie potrzeby

za prawy bok do przodu.
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DDI:L Przesun mnie bardziej na lewo, przed blok do ktérego podiaczasz wejgcie danych.
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Pamigetaj iz procedura budowania, musi mi¢¢ okreslony
miejsce startu. Ta wiec gdy wszystko bedzie rozlokowane
i nalezycie podpigte, bez okreslonego bloku startowego nie
ruszysz z miejsca.

alezy aby$ pamigetal tez, iz w procesie budowy uwzgledniane
sg jedynie wszystkie bloki bedace za blokiem startowym.

Podepnij wiecej blokdw do gléwnege wezla bleku startowego.
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UMIESZCZANIE KOMENTARZA
D %~ | dlugoséé 3/512 linii 1/15

Wszystko co zostanie napisane w polu powyzej przedstawionego paska narzgdzi zostanie umieszczone
»tak jak jest” na poczatku skryptu twego.
Wyjatkiem pozostajg znaki diakrytyczne alfabetu w ktorym bedziesz pisac|ta oraz tekst specjalny w
formacie:

%NAZWA ZMIENNE] PISANNA DUZYMILITERAMI%

Co sie tyczy za$ przeznaczenia ikon paska zadan, majg si¢ one nastepujgco:
¢ llos¢ gwiazdek zalezy od ilo$ci szablonow w katalogu _scfiles\templates.
¢ Umieszcza w polu edycji warto§¢ wybranej zmiennej srodowiskowej. Mozna tez recznie wpisaé
na przyktad %HOMEPATH% co zostanie przetworzone w czasie kompilacji.
¢ Licznik znakéw i wykorzystanych linii pozwala tobie by¢ zwiezlym w stowach i nie rozpisywac
si¢ nadto.

Mozesz sam tworzy¢ szablony umieszczajac w katalogu _scfiles\templates pliki bez rozszerzenia o
nazwie:
<numer_pozycji> <nazwa_szablonu> comment

Pamigtajac przy tym o jednej prostej zasadzie umieszczania na poczatku kazdej nowej linii znak ;
(Srednik). Niedopehienie tej zasady spowoduje iz twoj skrypt nie bedzie dziatal.



