KR OK P IER WSZ Y Wybor jezyka komunikacji

W preferencjach GIMP's przejdz do zaktadki Interfejs (ang. Interface) . Nastgpnie w polu Jezyk (ang. Language) wybierz kazda pozycje inng nizli Jezyk
systemowy (ang. Language system) . Jest to konieczne aby narzg¢dzie Batch Script Composer ,,gadalo” w tym samym jezyku co Gimp . Jezyku ktdry znasz oraz
rozumiesz .

Tlumaczenia dotycza jedynie interfejsu. Za calg reszte odpowiadaja mechanizmy Gimp'a oraz GTK+ .

KR OK DR UGI Przeglad dostepnych procedur

Aby wiedzie¢ jakie czynnos$ci mozesz wykona¢ w twojej wersji Gimp'a. Mozesz korzysta¢ z wbudowanej w twojego Gimp'a przegladarke procedur. Tudziez
wyeksportowaé catg zawartos¢ za pomoca odrgbnego skryptu do pobrania z scriptfu-composer.blogspot.com, ktory to si¢ zowie dump _tool.py . Po umieszczenie
pliku tego w twoim katalogu wtyczek .

W menu Pomoc pojawi si¢ pozycja Procedure Dumper ktora to do wskazanego katalogu wyeksportuje dane o wszystkich dostgpnych akcjach dostgpnych w
Gimp'ie twym .

Jest to o tyle pomocne iz Batch Script Composer sam w sobie nic nie moze. Moze natomiast rzadzac sposobem wykonania juz istniejacych procedur .

Ilo$¢ wyswietlanych procedur moze si¢ znaczaco r6zni¢ od tych dostepnych w BSC. Albowiem BSC nie uwzglednia procedur oznaczonych jako DEPRECATED .

KR OK TRZE CI Uzytkowanie

Uzytkujac Batch Script Composer akceptujesz fakt iz autor nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za efekt posredni oraz koncowy,
jak 1 ewentualne szkody wynikle z uzytkowania Batch Script Composer

Narzedzie to nie zmienia w zaden sposob plikow przetwarzanych skryptow . Funkcyjnie, wywotuje kolejno wybrane skrypty z wczesniej definiowanymi
parametrami oraz odbiera wynik .



KR OK CZ WA R TY Wykonywanie ciggu procedur
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POSLOWIE:

1. Najpierw wybierz pliki do obrobki

a) z istniejgcych na dysku twym

b) z otwartych aktualnie w programie

2. Nastepnie wyznacz katalog w ktérym beda sktadowane

przetworzone pliki

. Wybierz z listy dostepnych procedur interesujace ciebie zadania .

Mozliwe do wyboru procedury zalezg od twojej wersji Gimp'a
oraz od posiadanych dodatkow .

W Celu Zachowania Pelnej Kompatybilno$ci z Innym
Instancjami Gimp'a. Zaleca si¢ Korzystanie Tylko z Procedur
Wbudowanych oraz Uruchamiania Zapisanych Zadan do
Wykonania poprzez Przycisk Zapisz jako na Wersji Gimp'a na
Ktorej Byl Ten Zestaw Tworzony.

Inaczej przed uruchomieniem zestawu zadan upewnij si¢ iz
docelowe instancja Gimp'a posiada te same procedury co twoja .

. Wypelnij istniejace pola warto§ciami ktére uznasz za stosowne,

zgodne z typem oczekiwanym przez dang procedurg. Powtorz ten
krok dla kazdej wybranej procedury.

Gdy masz problem z zrozumieniem o co chodzi w danym parametrze lub procedurze wystarczy iz przytrzymasz kursor myszki swej na chwilg and polem , lub
przyciskiem, aby wyswietli si¢ podpowiedz przygotowana przez autora.

Pamietaj iz pierwsze i drugie wydanie tego narzedzia, najlepiej obstuguje pliki plaskie. Przy wigkszej ilo§ci warstw, do kazdego parametru ktory wymaga obiektu
warstwy podawana na wejscie jest zawsze warstwa aktualna dla danego pliku do ktorego przynalezy. Problemy mogg wystapi¢ tez gdy procedura oczekuje jako
parametr wartosci ktdra nie jest typem prostym.
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